
失われた記憶と私と
巡り廻る夜の歌

注意：本作のプレイには、LINEアカウントが最低ひとつ必要です。
加えて、マジックペンが１本必要です。
また、指示があるまで、内容物の中をみてはいけません。

この説明書、および進行役となる「語り手」の指示に従って、ゲームをプレイしてください。
明記されていないことであれば、なにをしてもかまいません。
もっとも重要なルールは「プレイヤー全員が本作を楽しめるプレイを心掛けること」です。

【ストーリー】

　ある世界の、ある場所の、ある夜のことです。
　静かな街の一角で、少女・リラは目を覚ましました。
　ですが彼女は、自分がなぜそこにいるのかも、自分
が何者なのかもわかりませんでした。
　そう。リラは記憶を失っていたのです。
　彼女の手元にあったのは古びたトランクがひとつきり。
　そしてその中には、７枚のプレート状の、奇妙なアイ
テムが入っていました。
　やがてリラは、そのアイテムに「誰か」からのメッセー
ジが現れることに気づきます。
　メッセージの内容は、独りきりで心細いリラを助ける
ものばかり。
　もうおわかりですね？
　そのメッセージを送る「誰か」というのが、あなたです。

　ですが、あなたとリラが連絡を取り合える時間は、
ごくわずか。
　そしてタイムリミットを迎えると、物語は「冒頭」――
リラが街角で目を覚ますそのときに戻ってしまいます。
　リラとは何者なのか？　この街に隠された秘密は？
　ぜひ、巡り廻る一夜の物語で、その答えをお探しく
ださい。



【ゲームの準備】

　次のものが揃っていることを確認し、すべて裏向
きのままテーブルに並べてください。
　ただしスペースに余裕がない場合は、３枚のボー
ドと１枚のシートは箱にしまったままにしておき、必
要に応じて取り出してください。
　これらの内容物はどれも、ゲーム中で「獲得してくだ
さい」と指示があるまで表側を確認してはいけません。

○ボード　３枚
　それぞれ「古びたトランク」「データ修復器」「組
み換え記号画」という名称の、３枚のボードです。

○シート　１枚
「城の見取り図」という名称のシートです。

○大きなカード
〈謎カード　１枚〉
　本作の、唯一の「謎」が書かれたカードです。

〈ルールカード　4 枚〉
　本作の進行中に明らかになるルールが書かれた
カードです。

〈場所カード　12 枚〉
　本作の第１部と第２部、それぞれで６枚ずつ使用
するカードです。

〈その他のカード　２枚〉
　１枚はカードの束の裏に入っている、「こちらは表
です」と書かれたカードです。ゲーム中には使用し
ないので、取り除いてください。
　もう１枚は場所カードの、第１部用のカードと第２
部用のカードのあいだに仕切りとして入っています。
ゲーム内で指示があるまでそのままにしてください。

○小さなカード
〈アンサーカード　12 枚〉
　本作の「設問」に答えを出すと獲得できるカード
です。

〈手がかりカード　42 枚〉
　謎解きの手がかりが書かれたカードです。No.21
までのカード（裏面が緑色のもの）を第１部で、
No.22 以降のカード（裏面が青色のもの）を第２部
で使用します。

〈その他のカード　１枚〉
　カードの束の裏に入っている、「こちらは表です」
と書かれたカードです。ゲーム中には使用しないの
で、取り除いてください。

○ご用意していただくもの
 〈LINEアプリをインストールしたスマートフォン〉
　最低１台、LINE アプリをインストールしたスマー
トフォンが必要です。
　また、より多くのプレイヤーが LINE を使用してい
るとプレイが一層快適になります。出来る限りすべ
てのプレイヤーが LINEを使うことを推奨いたします。

〈マジックペン〉
　本作のプレイには、マジックペンが１本必要です。

〈メモと筆記用具〉
　本作を快適にプレイするために、メモと筆記用具
をご用意ください。
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〈ルールカード　4 枚〉
　本作の進行中に明らかになるルールが書かれた
カードです。

〈場所カード　12 枚〉
　本作の第１部と第２部、それぞれで６枚ずつ使用
するカードです。

〈その他のカード　２枚〉
　１枚はカードの束の裏に入っている、「こちらは表
です」と書かれたカードです。ゲーム中には使用し
ないので、取り除いてください。
　もう１枚は場所カードの、第１部用のカードと第２
部用のカードのあいだに仕切りとして入っています。
ゲーム内で指示があるまでそのままにしてください。

○小さなカード
〈アンサーカード　12 枚〉
　本作の「設問」に答えを出すと獲得できるカード
です。

【ゲームの進め方】

　本作のゲームの進行は、LINEbotが担当いたします。
　ゲームの進行の詳細に関しては、このあと【友だち】
になっていただく LINEbot でご説明いたしますので、そ
ちらをご覧ください。

【解答の入力】

　ゲームを開始すると、様々な設問が現れます。その設
問の解答をLINE に入力することで、物語が進行してい
きます。
　ただし本作の設問の解答はすべて英単語です。
　アルファベットで解答することを忘れないでください。

【LINEの準備】

　複数人のプレイヤーが LINE を使用する場合、全
員がひとつの【トークルーム】に入っている必要があ
ります。そのため、参加するプレイヤーが事前に
LINE で【友だち】になっているとゲームの開始がス
ムーズです。

〈手がかりカード　42 枚〉
　謎解きの手がかりが書かれたカードです。No.21
までのカード（裏面が緑色のもの）を第１部で、
No.22 以降のカード（裏面が青色のもの）を第２部
で使用します。

〈その他のカード　１枚〉
　カードの束の裏に入っている、「こちらは表です」
と書かれたカードです。ゲーム中には使用しないの
で、取り除いてください。

LINE では物語のテキストに加え、謎カードや手がか
りカードの内容などの情報も公開されます。多くのプ
レイヤーが LINE を使用していれば、「手がかりカー
ドを他のプレイヤーがみているため、順番待ちしなけ
ればならない」ということは発生せず、より謎解きに
没頭できるでしょう。

LINEに「続きを読む」ボタンが表示されている場合、
他の入力は受け付けません。
「続きを読む」をタップして、物語を読み進めてください。

　万が一、内容物に不足がある場合、製造過程でのミスです。
　お手数ですが、本作のパッケージ（外箱）の裏面に書かれている「グループＳＮＥ」のメールアドレスまでご連絡ください。

○ご用意していただくもの
 〈LINEアプリをインストールしたスマートフォン〉
　最低１台、LINE アプリをインストールしたスマー
トフォンが必要です。
　また、より多くのプレイヤーが LINE を使用してい
るとプレイが一層快適になります。出来る限りすべ
てのプレイヤーが LINEを使うことを推奨いたします。

〈マジックペン〉
　本作のプレイには、マジックペンが１本必要です。

〈メモと筆記用具〉
　本作を快適にプレイするために、メモと筆記用具
をご用意ください。



【お願い】

【プレイ評価】

【ゲームの開始】【ヒント】

　謎解きや行き先に困った場合、あなたは作中のあ
るキャラクターに「ヒント」を尋ねることができます。
ヒントはいくつかの段階にわかれて表示され、その問
題のすべてのヒントを読んだあとには、「解答」を閲
覧できます。
　ヒントの使用方法に関しては、LINEbot で説明い
たします。
　ただしヒントを閲覧すると、あなたのプレイ評価
が下がる可能性があります。また、解答を閲覧すると、
確実にプレイ評価が減少します。

監修　　安田均
謎制作　パズ .rar
ディレクション＆ストーリー　河野裕
テクニカルディレクション　清木昌
ディベロップメント　グループＳＮＥ、ラ・シタデール
イラスト　青依青
デザイン　林紫

発売元　株式会社グループＳＮＥ

制作元　株式会社グループＳＮＥ
　　　　合同会社ラ・シタデール

　本作に関しまして、下記の２点を守っていただける
ようお願い申し上げます。

１、ｗｅｂでのネタバレについて
　本作では一度きりしか体験できない、「謎解きの驚
きと快感」をメインに扱っております。ですから、ネ
タバレにあたる情報のｗｅｂでの公開は控えていただ
けましたら幸いです。

２、本作の貸し出しについて
　本作は個人による購入を前提に制作しています。
本作の内容をサービスとして提供したいボードゲーム
カフェさん、プレイスペースさん等は、１プレイごと
に１パッケージのご購入ならびにご開封を謹んでお願
い申し上げます。

　ヒントの中には「●付きのヒント」が存在します。
どのヒントが「●付き」なのかは閲覧するまでわか
りません。
　もし「●付きのヒント」を閲覧してしまったなら、
このページの最下部にある「評価シート」の〇を、
左から順に１つずつ黒く塗りつぶしてください。
　また、解答をみた場合、〇を必ず１つ黒く塗りつぶ
さなければなりません。
　〇を塗りつぶした数が少ないほど、あなたは優秀
なプレイヤーです。
　ぜひ最高評価の「AAA」を目指してください。もっ
とも確実に「AAA」を取る方法はもちろん、一度も
ヒントを使わないことです。

　さて、この説明書をすべて読んでいただけました
か？　ゲームの開始まで、もう一歩です。
　LINE アカウントを持っているプレイヤー「ひとり
だけ」が、下記のＱＲコードをLINEアプリで読み取っ
て「失われた記憶 bot」と友達になってください。
LINEの操作に慣れたプレイヤーを推奨いたします。

　この先のゲームと物語の進行は、
LINEbot が担当いたします。
　LINEbot の指示に従って、ゲーム
を進めてください。

　本書（WEB 版の説明書）にはＱＲコードは記載して
いません。

　もしインターネット上のシステムに障害などが発生した
場合、サポートページでアナウンスいたします。

サポートページ
http://escalogue.3dnovel.jp/support/

製品版ではここに
ＱＲコードが描か
れています。


